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> 2-4 Spielfiguren, je nach Anzahl der feilnehmenden Spieler
> 1 Wiirfel
» Schokolade oder Karotten fiir die 2. Spielvariante
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Setzt eure Spielfiguren an den Start, derjenige, der zuerst eine 6 wiirfelt,
darf beginnen. Folgt dem vorgegebenen Pfeil im Uhrzeigersinn.

Gelangt ihr auf ein Feld mit dem Hasenkopf, so diirft ihr drei Felder weiter
hoppeln. | |

Gelangt ihrauf ein Feld mit der Karotte, so musst ihr eine Runde aussetzen,
denn der Hase hat Hunger und will sich ausrasten. | N
Gelangt ein Spielteilnehmer auf dem Feld mit der Aufschrift .snap®, muss er:
eine Wiirfelzahl zwischen 1 und 3 wiirfeln, um in Richtung ,Goldenes Bi" zu hop=4
peln. ‘
Wiirfelt ihr aber eine 4,5 oder 6, so bleibt ihr drauBen, bis ihr wieder. auf ein
.Snap” Feld gelangt, um euer Gliick, das goldene Ei zu erlangen erneut zu versu-
chen.

Ebenso spielt ihr innerhalb, sprich, sollte die gewiirfelte Zahl zu hoch sein, um
ans Ziel zu gelangen, miisst ihr wieder hinaushoppeln:
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_Dazu benctigtiihr entweder Karotten oder Schokolade, je nach Belieben oder
Spielteilnehmer. Kinder lieben eher Schokolade, Erwachsene eventuell Karotten.

Die aktivere und vielleicht lustigere Variante, sieht vor, dass wenn jemand auf
das .Hasenkopf-Feld" kommt, dieser selbst hoppeln muss, wie ein Hase.
Kommt jemand auf das .Karotten-Feld", so'isst er eine Karotteroder Stiick
Schokolade, und setzt eine Runde lang aus.'Ansonsten spielt ihe wie inider ers-
ten Variante, bis jemand geradewegs auf das goldene Ei gelangt und gewinnt.




